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Resumen

Durante el primer semestre de Representacion Grafica para las carreras de ingenieria,
se propone un trabajo practico integrador de Representacion Grafica centrado en el
desafio de las superficies curvas complejas.

El ejercicio consiste en el disefio de un juego infantil inclusivo para nifios con
discapacidad visual. El objetivo es ejercitar recursos graficos analdgicos y digitales, al
mismo tiempo que se promueven competencias esenciales de ingenieria como el
trabajo en equipo y el aprendizaje auténomo.

La hipotesis del trabajo sostiene que la incorporacion de formas curvas complejas
fomenta la reflexion critica sobre la relacién entre usuario, forma y funcion.

El proceso se estructura en etapas que van desde el croquizado y la parametrizacion
(con datos antropométricos) hasta el modelado digital 3D y la verificacion con
maquetas, vinculando asi el disefio a las necesidades especificas de la diversidad de
usuarios.

La evaluacion requiere planos de descomposicién de las superficies, un analisis de las
mismas, una maqueta 3D y una reflexién critica sobre el disefio, consolidando un
enfoque proyectual con profundo compromiso social.
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