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INTRODUCCION: Las seis carreras de ingenieria de la FCEIA se enmarcan en el modelo por competencias del CONFEDI, que
reconoce la creatividad como competencia esencial del ingeniero/a del siglo XXI (Confedi, 2018). Desde esta perspectiva se
plantea el desafio de promover su desarrollo de manera transversal a lo largo de toda la formacion. Este trabajo indaga como se
estimula la creatividad en matematicas en las carreras de ingenieria, donde tradicionalmente predomina el pensamiento logico y
R formal.

PALABRAS CLAVE: creatividad, matematicas, ingenierias, competencias.

E OBJETIVO: Explorar como se promueve la creatividad en matematicas dentro de la formacidon en ingenieria, identificando
experiencias y estrategias innovadoras que resignifican el aprendizaje.

A METODOLOGIA: Enfoque documental; andlisis de experiencias, propuestas y referentes tedricos que resignifican la ensefianza
matematica como practica creativa e interdisciplinaria.

T RESULTADOS
Estrategias didacticas y experiencias innovadoras Iidentificadas: Las experiencias relevadas apuntan a transformar la
ensenanza tradicional de las matematicas en propuestas mas dinamicas, centradas en las/os estudiantes y orientadas a promover
| aprendizajes significativos, autbnomos y colaborativos. Estas estrategias buscan generar entornos propicios para el desarrollo del
pensamiento critico y creativo, favoreciendo la integracion de saberes y su aplicacion en contextos reales.

« Aula invertida: promueve la participacion activa del estudiantado, liberando tiempo de clase para el debate, la resolucion de
problemas, el trabajo en equipo vy la reflexion colectiva (Quercia y Distefano, 2023).

« Enfoqgue STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas), aprendizaje basado en proyectos y propuestas
integradoras e interdisciplinarias: articulan la ciencia, la tecnologia y la creatividad en el aprendizaje cientifico-tecnoldgico,
promoviendo una comprension mas holistica y significativa del conocimiento matematico, asi como el desarrollo de competencias

| gue trascienden los limites disciplinares. Diseio y construccion de Desecador solar de frutas (Rodriguez et al., 2020); juguete con

movimiento (Rodriguez et al., 2024); competencia con autos construidos con botellas plasticas (Santillan Marcus et al., 2024).
* TIC y plataformas virtuales: amplian las posibilidades de interaccidon y exploracion, potenciando el aprendizaje autbnomo vy la

D colaboracion entre pares (Co et al., 2024, Ferreri et al., 2024, Rodriguez et al., 2023; Walpen et al., 2024).

* Resolucion de problemas abiertos y reales, y trabajo en entornos colaborativos: vincula la teoria con la practica profesional,
estimulando la innovacion, la toma de decisiones y la capacidad de proponer soluciones originales (Piraino et al., 2022; Spositto et

A al., 2018; Pérez Santos y Velazquez Lopez, 2022)

Obstaculos detectados en su implementacion (Torres Soler, 2018; Sanchez Companioni et al., 2025)

* Formacion docente limitada en creatividad.
D * Baja motivacion estudiantil.
« Escasa articulacion entre la ensenanza académica y la practica profesional.

CONCLUSIONES: El analisis permite sostener que la creatividad matematica constituye un componente esencial para una formacion
ingenieril innovadora, integral y pertinente. Su promocidon requiere superar la tradicional dicotomia entre pensamiento logico Yy
pensamiento creativo, articulandolos en una vision mas amplia y dinamica del conocimiento. Las experiencias analizadas evidencian el
potencial de enfoques interdisciplinarios, colaborativos y centrados en problemas reales, siempre gue se acompanen de una formacion
docente continua y de una articulacion efectiva entre la teoria y la practica profesional. En este sentido, los referentes tedricos vy
practicos relevados ofrecen orientaciones para impulsar acciones institucionales que consoliden una educacion en ingenieria mas innovadora,
contextualizada y coherente con las demandas contemporaneas Fortalecer la creatividad matematica en la formacion de ingenieros/as implica
avanzar hacia una educacion mas flexible, inclusiva y comprometida con los desafios del siglo XXI. Tal como plantea Torres Soler (2018,
p. 28): “En este siglo XXI, en la sociedad del conocimiento, la educacion deberia preocuparse por construir ambientes educativos que
propicien y fomenten la creatividad como parte integral del desarrollo humano”.
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