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Introduccion

El objetivo de esta presentacion es comunicar la experiencia
desarrollada en el marco de la convocatoria #XperienciaUNR,
impulsada por el Laboratorio de Experimentacion Tecnologica (LET
UNR), desde una mirada educativa e interdisciplinaria. El proyecto
Museo Virtual Nelovek gobo’ Mokoit constituydo una experiencia que
integré saberes de la antropologia, la arqueologia, la informatica, la
inteligencia artificial y el disefio grafico. TraspasO disciplinas y
unidades académicas en un proceso colaborativo e innovador, de
aprendizaje continuo y desafiante.

No tenemos prototipo (todavia) pero hay equipo!l!

Metodologia

Con el apoyo constante del LET trabajamos en tres etapas. La
primera focalizada en desarrollar |la idea proyecto y crear los
INsumos para un prototipo que consistiria en una seccion de una App
orientada a funcionar como autoguia en el museo. La tarea se
concentro en el equipo 1: Antropologia/Arqueologia. Se selecciono
una muestra del museo, de la exposicion permanente, y se trabajo
en el guion y la construccion de la biblioteca de medios
(audiovisuales, visuales, sonoros, objetos 3D, etc.). La segunda
etapa, el equipo DIS: Diseino Grafico, diseio las vistas detalladas de
los esquemas visuales necesarios para el prototipo.
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En la tercera etapa se incorporé el equipo DES: Informatica e
Inteligencia Artificial. En primer lugar definiendo las herramientas que
hicieran posible el desarrollo de una App con el diseno propuesto
desde los perfiles de diseno e incluyendo los recursos que se
propusieron en la presentacion y el desarrollo de la idea proyecto.

En esta instacia la interaccion entre los diferentes saberes tomo
protagonismo, comenzaron las pruebas y los dialogos entre disciplinas
tuvieron que reinventarse, ya no como compartimentos estancos y
etapas independientes, sino que la comunicacion se tornd en un egje
crucial paralograr el desarrollo del prototipo.
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Resultados y consideraciones finales.

Como anticipamos, el propoésito del proyecto fue desarrollar un
prototipo orientado a la creacion de un museo virtual que articule el
patrimonio tangible e intangible del Pueblo Mocovi de Colonia Dolores,
incorporando tecnologias emergentes como la Realidad Virtual, la
Realidad Aumentaday la Inteligencia Artificial.

Como resultado se logré desarrollar una App, accesible mediante un
codigo QR, que acompana el recorrido en el museo ampliando vy
detallando una de las exposiciones.

La App es solo una muestra del trabajo de seleccion de recursos
digitales y disefio grafico que hemos realizado, se trata de un prototipo,
con grandes posibilidades de escalar.

El trabajo conjunto entre disciplinas diversas de la academia, en
articulacion con los saberes de la comunidad indigena, se constituyo
en desafios en el plano del aprendizaje. En este proceso no solo
combinamos metodos y lenguajes diferentes, sino que generamos un
espacio de dialogo entre el conocimiento cientifico, el saber disciplinar
y la memoria ancestral.
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Entre los principales retos del
proyecto se destacaron la

digitales, la preservacion de la
memoria oral y la reduccion de
brechas tecnologicas.

Desde el plano educativo, la
experiencia propicio la
promocion de aprendizajes
significativos y colaborativos
mas alla del aula en el marco de
la interdisciplina.
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El Museo de Historia y Arqueclogia Originaria forma
parte de un programa de Rescate v Revalorizacion de la

Maokoilek con el asesoramiento de un equipo de
investigacion de |a Universidad Nacional de Rosario.
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