
Recursos educativos
interactivos con Genially

Libro interactivo y
Comunicación Visual

Edición de videos

Nociones básicas para la
elaboración de videos y

herramientas prácticas de edición
en plataformas de software libre.

Video interactivo H5P

Recurso que permite enriquecer un
material audiovisual, agregando

información para interactuar
durante la reproducción del mismo. 

Plantillas para realizar
presentaciones, imágenes, videos,
infografías, entre otros materiales

interactivos.

Nociones de composición y uso del
recurso H5P del campus virtual, en

la opción libro interactivo.

Para la instancia práctica se
emplean los recursos tecnológicos
que posee el espacio y se prioriza

el software libre. 

Cada taller consiste en 1 o 2 encuentros de,
aproximadamente, 2 horas de duración cada uno, y se
trabaja en grupos de, máximo, 10 participantes.

Se introducen nociones vinculadas al contenido
propuesto y/o algunas orientaciones sobre el uso de
herramientas digitales que facilitan la producción de
materiales educativos.

Se habilita el espacio para experimentar a partir de
esos saberes.

Al momento, se han realizado 15 encuentros al que se
inscribieron más de 90 docentes. 

Desde septiembre de 2023, el Área Tecnología Educativa e
Innovación (ArTEI) convoca a la participación de talleres

presenciales con el objetivo de brindar, a las y los docentes de la
facultad, capacitaciones vinculadas al diseño de materiales para

propuestas áulicas.

13 de noviembre de 2025

Aprender, crear y compartir: la propuesta de talleres de ArTEI

Barcos, Agustín; Gradizuela, Giulia Delfina; Rosolio, Alejandra

Área Tecnología Educativa e Innovación

+ información

Tutoriales y recursos
Seminarios y capacitaciones
Canal de YouTube

Teléfono: 341 - 4802649 int. 235
Correo electrónico: artei@fceia.unr.edu.ar

Av. Pellegrini 250, primer piso 

Días y horarios de atención
Martes a Jueves de 9 a 12 h y de 13 a 16 h


