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EL PROYECTO:

¢Como se aprende con

estas tecnologias? ¢ Como incorporar en el marco de
|as distintas asignaturas de
. . . ? - - -
— Ingenieria estos juegos: “.Usamecanicas basadasenjuego”... “para

motivara la accion, promoverel aprendizaje y
resolverproblemas» (K. Kapp)

Gamificacién Resolucionde
problemas

¢Como pasar de los

¢Como integrarlas al disenos a la accion?

resto de las actividades
programadas?

¢ Como desarrollar/ implementar
|la accion didactica en estos
juegos?

¢ Con que metodologias, con que

estrategias y con que recursos? )
DIVERSION

DESAFIO

N

Objetivo: disenar, analizar y valorar los juegos serios como herramientas
didacticas que favorezcan el proceso de ensenanza - aprendizaje y la integracion
de los contenidos disciplinares de diversas materias de Ingenieria Industrial

Problematica:

-Disenos curriculares fragmentados
-Necesidad de innovacion continua por parte de los docentes para adaptar sus formas de

ensenanza a los nativos digitales
-Busgueda de formatos de interés para millennails y centennials

Propuesta:
Se propone a traves de un dispositivo ludico, articular distintas asignaturas, utilizando el mismo

juego en distintas Instancias de la carrera, ejercitando distintos saberes, siendo utilizado por
distintos docentes.

Finalidad: Trabajo integrado y colaborativo entre docentes y alumnos. Desarrollo de competencias
conceptuales, actitudinales y procedimentales
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! Trabajo realizado dentro del marco de la investigacién: “ Disefio y desarrollo de estrategias didacticas utilizando
juegos serios en el ambito de la Ingenieria Industrial — Parte 1| — ING 628




