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Problemática:

-Diseños curriculares fragmentados

-Necesidad de innovación continua por parte de los docentes para adaptar sus formas de 

enseñanza a los nativos digitales

-Búsqueda de formatos de interés para millennails y centennials 

Propuesta:

Se propone a través de un dispositivo lúdico, articular distintas asignaturas, utilizando el mismo

juego en distintas instancias de la carrera, ejercitando distintos saberes, siendo utilizado por

distintos docentes.

Finalidad: Trabajo integrado y colaborativo entre docentes y alumnos. Desarrollo de competencias 

conceptuales, actitudinales y procedimentales

EL PROYECTO:

Objetivo: diseñar, analizar y valorar los juegos serios como herramientas

didácticas que favorezcan el proceso de enseñanza - aprendizaje y la integración

de los contenidos disciplinares de diversas materias de Ingeniería Industrial


