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El objetivo de esta propuesta es la sintesis digital de instrumentos acusticos a partir de sus caracteristicas fisicas
y la implementacion de un instrumento virtual del tipo Virtual Studio Technology (VST) el cual permita la
modificacion de los parametros fisicos en tiempo real para su posible utilizacion como sintetizador de sonido.
Este software se hara disponible para todo aquel que lo desee via Internet de forma gratuita lo cual facilitara el
acceso a este tipo de tecnologia con un impacto potencial para el desarrollo de la musica nacional.

Basicamente consiste en la realizacién de un modelo equivalente del instrumento teniendo en cuenta la fisica
del mismo y simularlo a partir de alguno de los métodos matematicos existentes como por ejemplo Digital
Waveguide, Functional Transformation Method entre otros que se comentaran en el siguiente apartado.

Una vez obtenida la solucién del modelo se debe generar la sefial de salida, dependiendo de la entrada al
modelo, teniendo en cuenta también la propagacion del sonido desde el instrumento hasta el aparato auditivo
del musico lo ejecuta.

Para su posible utilizacion como sintetizador de sonido se deberia realizar un programa que permita la interfaz
de usuario, esto es, la recepcion de datos MIDI, los cuales son enviados hacia la PC desde un teclado que
disponga de dicha tecnologia y su correcta interpretacién para generar un sonido similar al que se espera del
instrumento acustico real. Ademas este mismo debe proveer la posibilidad de modificar los pardmetros fisicos
para poder crear nuevos instrumentos a partir de su modificacion.



